L’AGESCI

Ogni persona, per un educatore, € un fuoco da
accendere, L’Agesci, I'associazione delle guide e degli
scout cattolici italiani, e una tenda aperta dagli 8 ai 21
anni. Un progetto educativo globale, che punta ad uno
sviluppo dei vari aspetti della personalita, dove il corpo
non conta meno del cervello e il cervello meno del
cuore. In una fraternita mondiale a cui partecipano
quasi 25 milioni di ragazzi e ragazze di 120 paesi, nel
2008, I’Agesci € una famiglia di quasi 250 mila persone,
orgariizzate in gruppi e suddivise in branche, secondo
gli apckl'bai eta tutte si lavora per costruire un
atteggiamento, di Lﬂspetto, collaborazione e di
conos&nza &Dermeﬁwegreto della
propria educaziie, il compfto dell
digs€opffirle. In ogni gruppo la squadra degli educatori,
jentg paragonabili a un collegio di docenti,
forma fa€omunita Capi: sono gli adulti responsabili di
ascund Unita e i Sacerdoti che collaborano come
ssistenti Gratis. Gli educatori e i quadri, a tutti i livelli
ell’associazione, agiscono per una scelta voI{\taria di
servizio. La democrazia & per I’Agesci un principio da
consolidare e diffondere, un valore a cui educare, un
metodo per prendere le decisioni. | responsabili e i
progetti vengono votati in assemblee che
rappresentano, direttamente o per delega, tutti i
Gruppi dell’Associazione. Persone nuove, ciitadini del
mondo, donne e uomini di pace. La dimensione
internazionale dello scoutismo & aperta allaltro,
comprensione del diverso, scambio gioioso tra i
popoli , solidarieta nei confronti dei paesi poveri.
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L’AGESCI, PPassociazione delle Guide e Scout Cattolici
Italiani, é una tenda aperta dagli 8 ai 21 anni.

A ragazze e ragazzi di ogni cultura, colore ed
estrazione, disposti a giocare insieme, secondo i
principi e il metodo dello scoutismo. Un progetto
educativo globale, che richiede la collaborazione
delle famiglie, che punta allo sviluppo dei vari
aspetti della personalita, dove il corpo non conta
meno del cervello e il cervello meno del cuore.

Un’ avventura da vivere che non puo essere
raccontata.
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mano, insegnando a
scoprire il mondo con
occhi curiosi, a
rispettare gli altri, a
diventare protagonisti
nel gioco e nella vita
all’aria aperta, a
riconoscere la presenza

e Pamicizia di Gesu. Un
amblpnte fahtastico “la
giungla”, in cui la favola
insegna i valori che

gioiosamente Ia V|ta.
Dagli 8 ai 12 anni le
bambine e i bambini
giocano il gioco del
Branco. Il gioco & il
grande educatore. Lo
conducono gli adulti vi
crescono i bambini
assumendo graduali
responsabilita,
conquistando nuove
capacita, sperimentando
un modo di vivere
insieme, preoccupandosi
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Quattro angoli, una sede,
la qua squadriglie, un
una r_epﬁ£ ' una comunita di
educatori e ragazzi unita
dall; stessa Legge, dieci
articoli s}emplici ma
impegnativi che
propongqnl un modo di
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[ nelle insieme agli educatori. La piacevole in compagnia,
9 i a il gi -] fede, la partecipazione indispensabile in un
nelle mani di chi lo crea. politica, la scuola, il naufragio. -



